TEMAT: NIEZWYKLA SZTUKA | DZIELA

Dzien 1: Sztuka znanych mistrzéw

1.

"Mo6j Van Gogh" — zajecia rysunkowe

o Rysowanie inspirowane charakterystyczna linig i ruchem w pracach Van Gogha,
préba oddania ekspresji poprzez kreske.

"Gwiazdzista noc" — zajecia malarskie

o Malowanie obrazu inspirowanego nocnym pejzazem, z wykorzystaniem
dynamicznych pociaggniec¢ pedzla i intensywnych kolorow.

"Moja interpretacja obrazu" — zajecia komputerowe / tablet

o Tworzenie cyfrowej wersji znanego dzieta lub jego wtasnej interpretacji.
"Ramka artysty" — zajecia rekodzielnicze

o Projektowanie i wykonanie dekoracyjnej ramy do wtasnej pracy z kartonu i
materiatow ozdobnych.

"Obraz przestrzenny" — zajecia konstrukcyjno-przestrzenne

o Tworzenie pracy inspirowanej malarstwem, ale z elementami tréjwymiarowymi
(warstwy, wypuktosci).

Dzien 2: Niezwykte techniki w sztuce

1.

"Rysunek jedna linig" — zajecia rysunkowe

o Tworzenie rysunku bez odrywania reki od kartki, eksperyment z linig i forma.
"Malowanie nietypowe" — zajecia malarskie

o Malowanie przy uzyciu nietypowych narzedzi (ggbki, szczoteczki, palce),
odkrywanie nowych efektow.

"Grafika cyfrowa" — zajecia komputerowe / tablet

o Tworzenie pracy cyfrowej z wykorzystaniem réznych narzedzi i efektow.
"Kolaz" - zajecia rekodzielnicze

o Tworzenie kompozycji z wycinkéw papieru, gazet i materiatéw o réznych
fakturach.

"Faktura i struktura" — zajecia konstrukcyjno-przestrzenne

o Tworzenie pracy skupionej na powierzchni i strukturze, z wykorzystaniem
réznych materiatow.

Dzien 3: Sztuka abstrakcyjna i wyobraznia

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w formie oraz szczegétowych tematach zajgé w dowolnym momencie trwania warsztatéw, przy zachowaniu gtéwnego
tematu przewodniego. Jednoczesnie organizator moze ograniczy¢ lub wykluczyé wybrane aktywnosci, dostosowujgc program do potrzeb grupy, warunkéw organizacyjnych lub
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1. "Abstrakcja" - zajecia rysunkowe
o Tworzenie kompozycji bez przedstawiania konkretnych obiektéw, praca linig i
rytmem.
2. "Koloriemocje" - zajecia malarskie
o Malowanie obrazu wyrazajgcego emocje poprzez kolor i forme.
3. "Kompozycja cyfrowa" — zajecia komputerowe / tablet
o Tworzenie abstrakcyjnej pracy cyfrowej.
4. "Forma przestrzenna" - zajecia rekodzielnicze
o Budowa abstrakcyjnej formy z kartonu i materiatéw mieszanych.
5. "Instalacja" - zajecia konstrukcyjno-przestrzenne
o Tworzenie wigkszej pracy przestrzennej z kilku elementow.

Dzien 4: Niezwykte dzieta i eksperymenty

1. "Obraz z wyobrazni" - zajecia rysunkowe
o Tworzenie rysunku inspirowanego wtasnymi pomystami i skojarzeniami.
2. "Surrealizm" - zajecia malarskie
o Malowanie nierealnych potgczen i scen, rozwijanie kreatywnosci.
3. "Projekt dzieta" - zajecia komputerowe / tablet
o Opracowanie koncepcji wtasnego dzieta sztuki.
4. "Kolaz przestrzenny" — zajecia rekodzielnicze
o Tworzenie pracy tgczacej rézne materiaty i formy.
5. "Instalacja artystyczna" - zajecia konstrukcyjno-przestrzenne
o Budowa przestrzennej pracy artystycznej z réznych elementow.

Dzien 5: Niezwykte techniki i eksperymenty w sztuce

1. "Malowanie kawa" — zajecia rysunkowo-malarskie
o Tworzenie obrazéw przy uzyciu kawy jako barwnika. Dzieci poznajg rézne
odcienie poprzez rozcieficzanie i warstwowe naktadanie koloru.

2. "Malowanie piang" - zajecia malarskie
o Malowanie z wykorzystaniem kolorowej piany (farba + piana), tworzenie
nieprzewidywalnych struktur i efektéw.

3. "Eksperyment cyfrowy" — zajecia komputerowe / tablet
o Tworzenie pracy w aplikacji graficznej z uzyciem nietypowych narzedzi, efektow
i tekstur.

4. "Obraz z fakturg" — zajecia rekodzielnicze
o Tworzenie pracy z wykorzystaniem materiatdw o roznej strukturze (papier,
tkaniny, karton), budowanie powierzchni obrazu.
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5. "Eksperymentalna forma przestrzenna" - zajecia konstrukcyjno-przestrzenne
o Tworzenie pracy przestrzennej z nietypowych materiatdéw, taczenie réznych
technik i form w jedng kompozycje.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w formie oraz szczegétowych tematach zajgé w dowolnym momencie trwania warsztatéw, przy zachowaniu gtéwnego
tematu przewodniego. Jednoczesnie organizator moze ograniczy¢ lub wykluczyé wybrane aktywnosci, dostosowujgc program do potrzeb grupy, warunkéw organizacyjnych lub
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