TEMAT: WYNALAZKI | WYOBRAZNIA

Dzien 1: Wynalazki, ktére zmienity swiat

1.
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"Maszyna Leonarda" - zajecia rysunkowe

o Rysowanie inspirowane szkicami wynalazkéw Leonarda da Vinci, z naciskiem
na uproszczone mechanizmy, kota, skrzydta i przektadnie.

"Pierwsze maszyny latajgce" — zajecia malarskie

o Malowanie sceny z pierwszymi prébami lotu, z uwzglednieniem ruchu i
przestrzeni.

swynalazek" — zajecia komputerowe / tablet

o Projektowanie wtasnego urzadzenia, ktére mogtoby zmienic¢ zycie ludzi, wraz z
okresleniem jego funkciji.

"Maszyna z kartonu" —zajecia rekodzielnicze

o Budowa prostego wynalazku z kartonu, rolek i elementéw taczacych, z
naciskiem na konstrukcje.

"Mechanizm" - zajecia konstrukcyjno-przestrzenne

o Tworzenie uproszczonych mechanizmoéw z wykorzystaniem patyczkéw, osi i
elementéw ruchomych.

Dzien 2: Wynalazki przysztosci

1.

"Pojazd przysztosci" — zajecia rysunkowe

o Rysowanie maszyny, ktéra moze poruszac sie w nietypowy sposob (latac,
ptywac, unosic sie).

"Miasto przysztosci" - zajecia malarskie

o Malowanie wizji miasta z nowoczesnymi rozwigzaniami i technologig.
"Technologia jutra" — zajecia komputerowe / tablet

o Projektowanie urzadzenia przysztoscii okreslenie jego zastosowania.
"Robot pomocnik" - zajecia rekodzielnicze

o Tworzenie robota z materiatéw mieszanych (karton, folie, elementy plastikowe).
"Konstrukcja przysztosci" — zajecia konstrukcyjno-przestrzenne

o Budowa przestrzennej formy wynalazku z elementami ruchomymi lub
modutowymi.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w formie oraz szczegétowych tematach zajgé w dowolnym momencie trwania warsztatéw, przy zachowaniu gtéwnego
tematu przewodniego. Jednoczesnie organizator moze ograniczy¢ lub wykluczyé wybrane aktywnosci, dostosowujgc program do potrzeb grupy, warunkéw organizacyjnych lub

dostepnosci materiatéw « 1
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Dzien 3: Niezwykte maszyny i urzadzenia

1.

"Maszyna niemozliwa" - zajecia rysunkowe

o Rysowanie urzadzenia, ktére dziata w nierealny sposdéb, rozwijanie wyobrazni.
"Maszyna do wszystkiego" — zajecia malarskie

o Malowanie wielofunkcyjnego urzadzenia z licznymi elementami i detalami.
"Projekt urzadzenia" - zajecia komputerowe / tablet

o Tworzenie koncepcji maszyny wraz z opisem jej dziatania.

"Maszyna z elementéw" — zajecia rekodzielnicze

o Budowa konstrukcji z réznych materiatéw (karton, nakretki, rolki, druty).
"Instalacja techniczna" — zajecia konstrukcyjno-przestrzenne

o Tworzenie wiekszej formy przestrzennej przypominajacej ztozong maszyne.

Dzien 4: Hybrydy i fantastyczne wynalazki

1.

o

"Maszyna-zwierze" — zajecia rysunkowe

o Tworzenie hybrydy taczgcej elementy mechaniczne i organiczne.
"Fantastyczny wynalazek" — zajecia malarskie

o Malowanie niezwyktego urzadzenia inspirowanego wyobraznig i fantastyka.
"Nowa technologia" — zajecia komputerowe / tablet

o Projektowanie wynalazku o unikalnym zastosowaniu i nadanie mu nazwy.
"Hybryda konstrukcyjna" — zajecia rekodzielnicze

o Tworzenie przestrzennej formy z roznych materiatéw, tgczenie elementow w
jedna konstrukcje.

"Maszyna przysztosci" — zajecia konstrukcyjno-przestrzenne

o0 Budowa nierealnej maszyny z elementami ruchomymi i nietypowa forma.

Dzien 5: Wynalazek wtasny i prezentacja

1.

"Projekt wynalazku" — zajecia rysunkowe

o Rysowanie wtasnego wynalazku z uwzglednieniem jego budowy i dziatania.
"Swiat wynalazku" — zajecia malarskie

o Malowanie $rodowiska, w ktoérym funkcjonuje zaprojektowane urzadzenie.

"Model cyfrowy" — zajecia komputerowe / tablet

0 opracowanie cyfrowej wersji wynalazku wraz z jego opisem.

"Model przestrzenny" - zajecia rekodzielnicze

o wykonanie tréjwymiarowego modelu wynalazku z materiatéw mieszanych.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w formie oraz szczegétowych tematach zajgé w dowolnym momencie trwania warsztatéw, przy zachowaniu gtéwnego
tematu przewodniego. Jednoczesnie organizator moze ograniczy¢ lub wykluczyé wybrane aktywnosci, dostosowujgc program do potrzeb grupy, warunkéw organizacyjnych lub

dostepnosci materiatéw « 2



