TYDZIEN 4 — MLODZIEZ 11-15 LAT
ZWYKLE / NIEZWYKLE ZWIERZETA | NATURA 20.07.2026-24.07.2026

DZIEN 1 — &) ART
+ZWIERZE / NATURA — OBSERWACJA | KOLOR”

* rysunek:

— zwierze (np. pies, wilk, ptak)

— budowa ciata, proporcje

— elementy natury (liscie, gatezie)

— rysunek otéwkiem / kredkami (walorowo)

* malarstwo:
— zwierze lub fragment natury w ograniczonej palecie kolorystycznej
— np. tylko ciepte / tylko zimne / 2-3 kolory

obserwacja formy + $wiadome uzycie koloru

@ DZIEN 2 — & STYLE
,PROJEKT — MOTYW ZWIERZECY / NATURALNY”

* projekt:
— wiasny motyw inspirowany zwierzeciem lub naturg
— uproszczenie formy, stylizacja

* wykonanie:
— torba / etui z wlasnym wzorem
— nanoszenie wzoru (malowanie, naszycie, zdobienie)

myslenie projektowe + przeniesienie pomystu na realny przedmiot

DZIEN 3 — 4> COOL
»NIEZWYKLE ZWIERZE — HYBRYDA / POSTAC”

* rysunek:
— projekt niezwyktego zwierzecia (np. potaczenie gatunkéw)
— charakter, emocje, ekspresja

* tablet:

— projekt graficzny

— kolor, $wiatlo, efekty

— ilustracja lub prosty kadr

wyobraznia + styl + ilustracja cyfrowa



DZIEN 4 — (] 3D
»ZWIERZE W PRZESTRZENI”

* rzezba:
— zwierze lub jego przeksztatcona forma
— uproszczenie bryty

* rekodzieto:
— taczenie materiatow
— dodawanie detali i faktur

cel:
myslenie przestrzenne + eksperyment

DZIEN 5 — £ ART OUT
»,NATURA W OTOCZENIU”

* szybkie szkice z natury
* obserwacja roslin i przestrzeni
* uproszczenie i zapis formy



