
TYDZIEŃ 3 – MŁODZIEŻ 11–15 LAT 

ZWYKŁE / NIEZWYKŁE MIEJSCA  13.07.2026-17.07.2026 

 

DZIEŃ 1 —  ျ်ြှွဿ၀ ART 

„MIEJSCE – OBSERWACJA I KOLOR” 

• rysunek: 

o ulica / pokój / fragment architektury 

o proste zasady perspektywy 

o rysunek ołówkiem / kredkami (walorowo) 

• malarstwo: 

o to samo miejsce w ograniczonej palecie 

o np. tylko ciepłe / tylko zimne / 2–3 kolory 

 

widzenie przestrzeni + kolor 

 

DZIEŃ 2 —  ⧎⧏⧐⧑⧒⧓ STYLE 

„PROJEKT – WŁASNE MIEJSCE” 

• projekt: 

o własna przestrzeń (pokój, miasto, miejsce marzeń) 

o funkcja + klimat 

 

• wykonanie: 

o element użytkowy (np. torba / etui) z własnym motywem 

o przeniesienie projektu na materiał 

 

myślenie projektowe + styl 

 

DZIEŃ 3 —  ፮፯ COOL 

„NIEZWYKŁE MIEJSCE – ŚWIAT WYOBRAŹNI” 

• rysunek: 

o miasto przyszłości / miejsce niemożliwe 

o np. w chmurach, pod wodą, na innej planecie 

 

• tablet: 

o projekt graćczny 

o światło / efekty / klimat 

 

wyobraźnia + cyfrowa ilustracja 

 

DZIEŃ 4 —  ᷅᷉᷈᷇᷆ 3D 

„MIEJSCE W PRZESTRZENI” 

• rzeźba / makieta: 

o fragment miejsca (np. budynek / scena) 

o upraszczanie form 

 

• rękodzieło: 

o łączenie materiałów 

o dodawanie detali i struktury 

 

przestrzeń + budowanie świata 



 

DZIEŃ 5 —  ؊؋، ART OUT 

„MIEJSCA W RZECZYWISTOŚCI” 

• szkice w plenerze 

• obserwacja architektury i przestrzeni 

• perspektywa uproszczona 

 


