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ZWYKLI/ NIEZWYKLI LUDZIE

DZIEN 1 — &) ART
,CZLOWIEK — OBSERWACJA | KOLOR”

e rysunek:

o portret (prosty uktad twarzy)

0 proporcje, konstrukcja gtowy

o rysunek otéwkiem / kredkami (walorowo)

* malarstwo:
o portret w ograniczonej palecie kolorystycznej
o np. tylko ciepte / tylko zimne / 2-3 kolory

widzenie proporcji + Swiadome uzycie koloru

DZIEN 2 — & STYLE
,PROJEKT - WEASNY STYL / POSTAC”

e projekt:
o projekt wtasnej postaci (ubiér / styl / charakter)
o inspiracje: moda, zawdd, osobowos¢é

e wykonanie:
o element uzytkowy: torba / etui
o nadruk / haft / naszycie inspirowane projektem

przeniesienie stylu postaci na realny przedmiot

DZIEN 3 — 4> cooL
,NIEZWYKLY CZtOWIEK — POSTAC / KOMIKS”

e rysunek:
o postac niezwykta (alter ego / bohater)
0 przesada, emocje, charakter

e tablet:
o projekt graficzny postaci



o kolor / swiatto / efekty
o prosta scena lub kadr komiksowy

styl + wyobraznia + cyfrowa ilustracja

DZIEN 4— (] 3D
,POSTAC W PRZESTRZENI”

* rzezba:
o gtowa / maska / fragment postaci
0 upraszczanie formy

¢ rekodzieto:
o taczenie materiatéw
o dodawanie elementéw (wtosy, detale, struktury)

myslenie przestrzenne + ekspresja

DZIEN 5 — (& ART OUT
,LUDZIE W OTOCZENIU”

¢ szybkie szkice postaci w ruchu
* obserwacja sylwetki
* gest, proporcje, uproszczenie



